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Seccion A

Secretaria de Gobernacwn
{ y Justicia

E u.rnmm CONSTITUCIONALDELA
REPUBLICA

r . CONSIDERANDO: Que mediante Decreto Legislativo
| No.8-2002-E de fecha 5 de diciembre de 2002, se aprobo la
prohibicién de importacion, venta, exhibicion publica y privada,
ocualquier otra forma de propagacion de los siguientes video-
juegos y programas: Mortal Kombet, Resident Evil, Turck, House
ofthe Dead, Duke Nukem, Shadowman, Quake, Instint Kiiler,
Doom, The Legacy of Kain, Street Fighter. Perfect Dark, entre
{ otrosque incitan a la violencia y a la pornografia.

CONSIDERANDO: Que el objeto del presente
Reglamento es el de facilitar la aplicacion y cumplimiento de lo
dispuesto en el Decreto Legislativo No.8-2002-E, evitando que
las mentes de los nifios(as) y jovenes sean distorsionadas, por el
contenido violento de estos video-juegos, que incitan a la cultura
de lamuerte, la destruccién y la pomografia.

CONSIDERANDO: Que es atribucion del Poder
Ejecutivo emitir Acuerdos, Decretos, Reglamentos y
Resoluciones de conformidad a la Ley y, que de conformidad al
Articulo 4 del Decreto No.8-2002-E, es responsabilidad de la
Secretaria de Gobemaci6n y Justicia formular el presente
Reglamento.

CONSIDERANDO"Que se escuchd el parecer ilustrativo de
la Procumaduria General de la Repablica, de conformidad a lo
preceptuado en el Articulo 41 de la Ley de Procedimiento
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Administrativo, emitiendo dictamen favorable a la aprobacion
del presente Reglamento.

PORTANTO: En ejercicio de las facultades que le otorga
el Articulo 245 numerales 1 y 11 de la Constitucién de la
Republica; articulos 1,11,116 y 118 numeral 2), de la Ley General
de la Administracién Piblica, y articulo 4 del Decreto No.8-
2002-E de fecha 5 de diciembre de 2002.

ACUERDA:

PRIMERO: Aprobar el siguiente Reglamento para la
aplicacién del Decreto Legislativo No.8-2002-E del 5 de
diciembre del 2002, por el cual se regula la prohibicion de
importacién, venta, exhibicién piblica y privada, o de cualquier
otra forma de propagacién de ciertos video-juegos y programas,
que como se deja bien claro en las consideraciones de este
Reglamento, distorsionan la moral y las buenas costumbres, con
argumentos antagénicos a los verdaderos valores, que sc deben
inculcar en la juventud de nuestro pais, para tener hombres y
mujeres de bien, que luchen por la cultura del respeto por la
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;ét derecho.

D PARA LAAPLICACION DEL
‘ 'O No. 8-2002-E, DE FECHA 5

CAPITULO1
DE LOS OBJETIVOS

El objeto del presente Reglamento esel de regular
 irrestricta del Decreto Legislativo No, 8-2002-E,
e diciembre de 2002, en lo referente a la prohibicion
00, venta, exhibicion piblicay privada, o de cualquier
a de propagacion de los siguientes video juegos y
vortal Kombat, Resident Evil, Turck, House of the
nkem, Shadowman, Quake, Instint Killer, Doom,
if Kain, Street Fighter, Perfect Dark, entre otros de

L) .

glamento también establece los mecanismos de
ento y coordinacion de las instancias administrativas
n la Ley, para asegurar el cumplimiento de esta

.

lo 2.- La prohibicidn es aplicable igualnente a las
variaciones, modificaciones actualizadas, o nuevas
bsndeo-;uego& programas y demds, indicados en

ulo 3.- Los negocios de: Rentas de Video, de Peliculas,

‘otros andlogos, que tengan a disposicion de su clientela

er categoria (venta, alquiler etc.) este tipo de video-
hibidos, en sus diferentes modalidades o para las
g “Nintmdo, Game Cube, Play Station. X Box,
res de DVD, VHS y otros, deberin sujetarse a tales
y tomar nota de la prohibicion, retitando y
0 los juegos y cintas indicados en el articulo | de este
, de tal forma que ya no estén al alcance de los menores.

4.- De igual manera_estas disposiciones son
s programas emitidos o difundidos por las empresas
a3 del | pais, incluyendo la sefial televisiva generada por
2! .yque tengan dentro de su programacion infantil,
n de estos video-juegos prohibidos adaptados a

CAPmJLo H
DE LOS ALCANCES DE LA PROHIBICION

Articulo 5.- La prohibicién tiene los siguientes alcances:

a) Laimportacion de video-juegos.- Lo gue debe entenderse

que a partir del 6 de diciembre de 2004, fecha de inicio de In
vigencia del Decreto Legislativo No. 8-2002-E, no es
permitida laimportaciénde este tipo de material por parte de
ninguna persona natural o juridica. ptblica o privada, el cual
debe considerarse como mercancia de tréfico prohibido tal y
como lo establece el articulo 60 de la Ley de Aduanas,

b) Veata de video-juegos. Loque implica que 1o es permiitida la
comercializacién de estos productos al interior del pais, es

decir, tanto para las empresas cuyo giro s el de suministrar o
abastecer a los negocios de renta de videos o a las personas

particulares, asi como el intercambio mercantil entre ellas.

¢) Exhibicién piiblica y privada.- No es permitido que las
arrendadoras de videos y empresas televisivas, u otros,
muestren pablicemente o en privado el contenido {corios o
segmentos) de éstos, a manera de propaganda publicitaria,
asi como por analogia, la colocacién de cartulinas, o
afiches relacionados con los mismes.

Para esios propésitos, también se instruye a los padres de

familia, maestros, tutores y demds personas responsables de

la formacién y custodia de menores, a controlar y erradicar

este material en sus hogares, escuelas y demas eeauns o

establecimientos que exhiban este tipo de material.
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Seccion A

ma de propagacién no enunciada
e Reglamento, de estos video-juegos en
s, modalidades y/o adaptaciones.

CAPITULO ITY
A DE PROCEDER CON LA
CIAIMPORTADA

eo juegos y sus diferentes modalidades o
ibidos por el Decreto Legislativo No. 8-

a, considerarse mercancia prohibida, se
articulo 60 de la Ley de Aduanas, por
nieras, al encontrar este tipo de material
o de la mercaderia, serdn decomisadas
as a la disposicion del Departamento
espectivo, quien procederd a su destruccion
cual se remitird informe al Gobernador
sdiccién y al Comité de Supervisiéna
7 de este Reglamento.

TiTuLOo Nl
A ORGANIZACION

CAPITULOI

SUPERVISION Y CONTROL DL
Y PROGRAMAS PROHIBIDOS

o responsabilidad para la Secretaria de
de Gobernacion y Justicia, supervisar
plimiento del Decreto Legislativo No. 8-
nento, créase el Comité de Supervisiény
0s y Programas Prohibidos, ¢l que estara
emanera:

 de la Secretaria de Gobernacion y Justicia,
s Organizaciones No Gubernamentales
nte reconocidas, y que trabajan con

nf. .'ﬂeg designado por la Federacion de
s Privadas de Desarrollo de Honduras

ante del Instituto Hondurefo de la Nifezy la
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d) Unrepresentante de |a Fiscalfa de la Nifiez.

e) Un representante de la Asociacion de Municipit:w de
Honduras (AMHON) o en su defecto las Municipalidades;
¥,

f)  Otras Instituciones que trabajen por la infancia, designadas
por el IHNFA. '

Avrticulo 8.- La Secretaria de Estado en los Despachos de ~ 3
Gobernacién y Justicia, girard atenta convocatoria a las
instituciones miembros, para que designen sus representantes €
instalar el Comité de Supervisién'y Control de Video-Juegos y
Programas Prohibidos, a efecto de dar inicio alas acciones a que
hace referencia la Ley. 3

Este Comité tendré igualmente el soporte y apoyo técnico del
Tribunal de Censura de Especticulos Cmcum!gréﬁoos.]nld 3

cumplm.n“mo de sus labores. : S

Articulo 9.- Enlosdxferenmbepamnmddpaishﬁ 5
Subcomités de Supervisién y Control de V‘deD-me%‘ :“'
Programas Prohibidos, los que estardn presididos por el 5
Gobernador Departamental, quien en 'M
Secretaria de Gobemacion y Justicia, convocarda um g
indicadasenel Amculo7delpmsenlcR@lamanoym ;
representacién en el Departamento. Los Subcomités
desempefarin a nivel departamental las funciones q\*

corresponden al Comité de Supervisién y Control, bajo la
coordinacidn de éste y de conformidad conel articulo 10.

cariTuLOnl S e
DE LAS ATRIBUCIONES bm.courn!:m .
SUPERVISION Y CONTROL DE VIDEO-JUEGOS Y
PROGRAMAS momnmos )

Articulo 10.- El Comité de W¥ )
conocer a los Administradores de negocios de vldso-jm ¥
Distribuidares, Gerentes o WWM:M
locales y empresas de lelevnsiénporubh.u(mlhm
en general, 1a existencia de 1a Ley (Decreto Legislativo No. 8-
2002-E) y del presente Reglamento, a efecto de que hagan lo
pertinente, suspendienda’el alquiler del material prohibido,
retirando de su programaciéndas transmisiones de estos videos

animados, y cualquier otra forma de propagaeién.
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- Bl Comité de Supervision y Control eféctuara

entes negocios de video-juegos, para cerciorarse
ile se acatd la medida de retirar del mercado este
1, caso contrario el representante de la
tomaré nota, de conformidad a lo establecido en
¥ 132 de la Ley de Policia y Convivencia Social,
- las acciones que ¢l representante de la Fiscalia de
la emprender por el desacato a la Ley.

0 12.- El Comité de Supervision y Control realizari

0 de las transmisiones televisivas en los diferentes

ales, incluyendo la seiial por cable, para determinar

dando cumplimiento a la Ley, caso contrario se hard

espondiente con arreglo a derecho.

v 5

13.- El Comité de Supervision y Control, podra
des pertinentes, para que tomen las medidas

ntes contra aquellos negocios que haciendo caso

hibicion, continaen alquilando, transmitiendo y

nd glosvuho—Jucgos y sus diferentes formatos.

El Comité de Supervision y Control se organizara
| mismo, para cumplir con sus actividades, tareas,
demés responsabilidades, recayendo siempre la
representante de la Secretaria de Gobemacion

.- Para el cumplimiento de sus atribuciones, el Comité
n V-'y Control contara con el apoyo de los
Municipales de Justicia, de conformidad con lo
el articulo 3 del Decreto Legislativo No. 8-2002-

8

En todos los casos no previstos en el presente
a4 responsabilidad del Comité de Supervisiony
de conformidad con los objetivos y aleances de lo

en el Decreto No.8-2002-E.

CAPITULO I
SEDE DEL COMITE

lo 17.- El Comité de Supervision y Control de Video-
| Prohibidos, tendré su sede principal en la

salpa, municipio del Distrito Central y se podrin
0 dos o més veces por mes, y posteriormente con la
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periodicidad que cilos mismos determinen de conformidad a las
circunstancias y conveniencias del mismo.

TiTULO I
REGIMEN DE SANCIONES

CAPITULO UNICO

Articulo 18: Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del
presente Reglamento, las violaciones al Decreto Legislativo No.
8-2002-E y a este Reglamento seridn sancionadas en la forma
siguiente:

a) Toda persona natural o juridica, publica o privada, que
estuviere en posesion de cualquiera de los productos
comprendidos en la prohibicién, estard obligadaa entregarlos
al Departamento Municipal de Justicia respectivo, quien
dispondrd de los mismos en la forma prevista en el articulo 6
del presente Reglamento.

b) Lasdemds violaciones a esta nommativa serén calificadas por
el Departamento Municipal de Justicia respectivo, en faltas -

leves por las que se impondré multade 1..300.00 a L.500.00
oenfnltasgm\esporlasqucseunpom:émultach.SOl .00
al.s, 000 00.

¢) Lasmultas ingresarin a la Tesoreria General de la Repiiblica,
mediante el sistema financiero nacional autorizado. .

SEGUNDO.- El presente Reglamento entrard en vigenciaa
partirde la fechadcmpubhcaclénenelDlmOﬁml“Ln(m
COMUNIQUESE Y PUBLIQUESE.

Dado en la ciudad de Tegucigalpa, municipio del Distrito
Central, a los diez dias del mes de diciembre del afio dos mil
siete.

JOSE MANUEL ZELAYA ROSALES
PRESIDENTE

ANGEL EDMUNDO ORELLANA MERCADO
SECRETARIO DE ESTADO EN LOS DESPACHOS DE
GOBERNACION Y JUSTICIA
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